
Das Spiel 

„The Destiny Knight" ist der Titel eines der schwersten Programme uberhaupt. 
Grund genug, die ASM-Kopfnuss darauf zu hetzen. Was ist das Ziel des Spiels? 
Nun, dazu die Story: Der finstere Lagoth Zanta (ein Archmage) klaute den 
friedenbringenden „Destiny Wand", einen Zauberstab, der in einem geheiligten Berg 
ruhte. 

Der fiese Archmage zerbrach den Stab in sieben Teile, und urn die Moglichkeit der 
Rettung eines einzelnen Teils (und dann am besten gleich aller) auf ein Minimum 
zu beschranken, versteckte er sie in sieben Todesfallen („Death Snares"). Diese 
Todesfallen sind Raume, die in den schon vom ersten Teil der Trilogie bekannten 
Dungeons existieren. Meistens muB man jeweils einen Fursten Lagoths besiegen, 
urn zum jeweiligen Teil des Stabes zu gelangen, doch dazu spater mehr. 



Die sieben Teile des Zauberstabs 
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